Digitalna zrelost skole -Samovrednovanje 2023
Osnovna skola lvana Rangera Kamenica

Rezultati su prikazani graficki, tabli¢no i opisno, s jasno
naznacenom razinom zrelosti i njenih karakteristika.

Analizom rezultata samovrednovanja po svim podrucjima vi ste na razini (4)
Digitalno napredna

Opis razine:

Skola ima plan digitalizacije koji uklju¢uje digitalnu infrastrukturu i razvoj digitalnih
kompetencija djelatnika. Djelatnici skole kontinuirano razvijaju vlastite digitalne
kompetencije. Opremanje digitalnim tehnologijama kao i unaprjedenje digitalnih
kompetencija djelatnika provodi se prema planu i kontinuirano. Informacijski sustavi
su medusobno povezani na razini skole, a neki i s osnivacima. Digitalni podaci
prikupljeni putem informacijskih sustava se obraduju te ih vecina djelatnika
primjenjuje u svrhu podizanja kvalitete. Vedina nastavnika u procesu poucavanja
koristi digitalne sadrzaje s interneta te izraduje vlastite digitalne sadrzaje. Kod vecine
nastavnika je vidljiva i primjena digitalnih tehnologija u procesu vrednovanja
ucenickih postignuc¢a kao i u prilagodbi nastave individualnim potrebama ucenika.
Vecina ucenika primijenjuje digitalne tehnologije za ucenje i medusobnu suradnju.
Nastavnici i uCenici koriste zajednicko online mjesto za pohranu ili dijeljenje digitalnih
sadrzaja, primjerice Edutorij ili Loomen. Skola ima iskustvo sudjelovanja na viée
projekata koji ukljucuju digitalne tehnologije. Pristup internetu moguc je iz pojedinih
Skolskih prostorija, za djelatnike i ucenike. UCenici i nastavnici imaju moguénost
koristiti digitalnu tehnologiju izvan informaticke ucionice. Osigurana tehnicka potpora
u Skoli ucinkovita je u vecini slucajeva.
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Detaljna analiza rezultata po podrucjima

Planiranje, upravljanje i vodenje




Analizom rezultata samovrednovanja po podrucju "Planiranje, upravljanje i vodenje" vi
ste na razini (4) Digitalno napredna

Strateske smjernice i ciljevi primjene digitalnih tehnologija
UkljuCenost u definiranje strateskih smjernica ili ciljeva
Vrednovanje postignutih rezultata primjene digitalnih tehnologija
Digitalno sazrijevanje procesa ucenja i poucavanja

Digitalno sazrijevanje poslovnih procesa

Upravljanje digitalnim podacima prikupljenim putem informacijskih
sustava

G. Primjena obradenih digitalnih podataka iz informacijskih sustava

H. Pristup digitalnim tehnologijama

l.  Uloga digitalnih tehnologija u procesu poucavanja ucenika s posebnim
odgojno-obrazovnim potrebama (O-OP)
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Digitalne tehnologije u uc¢enju i poucavanju

Analizom rezultata samovrednovanja po podrucju "Digitalne tehnologije u ucenju i
poucavanju" vi ste na razini (4) Digitalno napredna

A. Koristenje postojecih digitalnih sadrzaja u procesima ucenja i poucavanja

B. Primjena digitalnih tehnologija koje omogucuju aktivnije sudjelovanje
ucenika

C. Primjena digitalnih tehnologija koje poticu kreativnost ucenika

D. Primjena digitalnih tehnologija za individualne potrebe ucenika

E. lIzrada digitalnih sadrzaja

F. Zastita autorskih prava

G. Poticanje ucenika na izradu digitalnih sadrzaja

H. Vrednovanje ucenickih postignuca primjenom digitalnih tehnologija

| Pruzanje pravodobnih povratnih informacija primjenom digitalnih
tehnologija

J. Vrsnjacko vrednovanje ili samovrednovanje primjenom digitalnih
tehnologija

K. Iskustvo ucenika u primjeni digitalnih tehnologija za ucenje
L. Medusobna suradnja ucenika primjenom digitalnih tehnologija
M. Ucenicko dokumentiranje vlastitih postignuca

Razvoj digitalnih kompetencija

Analizom rezultata samovrednovanja po podrucju "Razvoj digitalnih kompetencija" vi
ste na razini (4) Digitalno napredna

A. UsavrSavanje i razvoj digitalnih kompetencija djelatnika
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Usavrsavanje digitalnih kompetencija nastavnika s ciljem unaprjedenja
ucenja i poucavanja

Samopouzdanje nastavnika u primjeni digitalnih tehnologija
Inovativni nacini poucavanja

Poucavanje ucenika o ponasanju na internetu

Poucavanje ucenika o pouzdanosti informacija na Internetu
Poucavanje ucenika o navodenju izvora s Interneta

Informalno ucenje djelatnika

Poticanje ucenika na primjenu digitalnih tehnologija u medupredmetnim
projektima

Suradnja djelatnika s kolegama iz drugih skola ili zajednica korisnika

Digitalna kultura

Analizom rezultata samovrednovanja po podruc¢ju "Digitalna kultura" vi ste na
razini (3) Digitalno osposobljena

A.
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Koristenje elektronicke poste

KoriStenje naprednijih sustava za komunikaciju, informiranje i izvjeStavanje
Pravila pozeljnog ponasanja na Internetu (engl. Netiquette)

Autorsko pravo i intelektualno vlasnistvo

Projekti koji ukljucuju digitalne tehnologije

KoriStenje repozitorija od strane nastavnika

KoriStenje repozitorija od strane ucenika

Infrastruktura

Analizom rezultata samovrednovanja po podrudju "Infrastruktura” vi ste na razini (4)
Digitalno napredna
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Pristup Internetu

Digitalni uredaji za ucenike

Digitalni uredaji za nastavnike

Ostali digitalni uredaji za nastavnike
Digitalni uredaji za ostale djelatnike
Tehnicka potpora

Sustav informacijske sigurnosti

Kontrola legalnosti programske potpore




Koraci podizanja razine digitalne zrelosti

Podizanje razine digitalne zrelosti vase Skole provodi se u dva koraka.

1. KORAK

Cilj: podignuti razinu zrelosti svih elemenata oznacenih crvenom bojom.

Objasnjenje. Preporuka je podignuti razinu zrelosti onih elemenata koji se nalaze na
prvoj razini digitalne zrelosti za barem jednu razinu. U tablicama su, za svako pojedino
podrucje, polja razine zrelosti takvih elemenata crvene boje. Ovaj korak smatra se
ispunjenim kada skola nema vise ni jedan element na prvoj razini digitalne zrelosti.

2. KORAK

Cilj: podignuti ukupno 16 elemenata oznacenih narancastom bojom za jednu
razinu digitalne zrelosti.

Objasnjenje. Preporuka je da ovaj korak provode skole koje su ispunile prvi korak,
odnosno one skole koje nemaju niti jedan element na prvoj razini digitalne zrelosti. Cilj
je ovim korakom podignuti razinu ukupne digitalne zrelosti vase Skole. Stoga,
preporuka je za jednu razinu popraviti barem naznaceni broj elemenata koji se nalaze
na trenutnoj ukupnoj razini digitalne zrelosti skole.

Ukupni broj elemenata oznacenih narancastom bojom moze biti ve¢i od broja
elemenata koje $kola mora popraviti. Skola sama odabire elemente za popravak
od onih koji su oznaceni narancastom bojom.




Preporuke za podizanje razine digitalne zrelosti skole po podrucjima

Planiranje, upravijanje i vodenje »

Legenda

W Obvezno napredovanje M Preporuceno napredovanje B Napredovanje nije nuino
Trenutna razina digitalne zrelosti

ELEMENT

Skola nema plan digitalizacie sa
strategkim smyermicama i ciljevima, ali
se pojedine segmenti planiranga

primjens digitaineh tehnologija nalaze
u drugim skolskim dokumentima,

Gotovo svi djelatnn Skole pamjenjuu
obradene digitalne podatke iz
informaciskah sustava u svhu
podizanja kvalitete poulavana,
uspyeha ufendka 1 dajryeg razvosa.




Digitalne tehnologije u udenju i poudavanju +
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M Obvezno napredovanje M Preporudenc napredovanje B Napredovanje nije nuno | gorous ol nastavnici u procesy

Trenutna razina digitalne zrelosti pouavana konste digitaine sadrfaje
intemeta uidutuud | otvorene
obrazovne sadriaje (OER),

ELEMENT

Gotovo i nastavnicl primjenjuju
digitaine tehnalogije za pruanje

pravodobnih poveatnih informacgs
ufenicima o ngihovom napreticy (npr.

e-Oneymik)

Manjina nastavnika kod objave
digitalnih sadriags stiti svoja autorska
prava nekakvom vrstom heance (npr

Razvoj digitalnih kompetenc :
Manjina ulenika premjenyuje digitalne
tehnologije za stvaranje repontora
Digitalna kultura viastitin digitalnib sadeZajs (npr +
prezentacys radova koge su raaveh v
okviru nekog predmeta) il vodene &

portfela {znanga | vieiting koje su
stekdi)

Infrastruktura




Razvoj digitalnih kompetencija 4

Legenda

W Obvezno napredovanje @ Preporudeno napredovanje B Napredovanje nije nulno W
Trenutna razina digitalne zrelosti

Otprilike potovina nastavmika uvodi
inovativne nad&ine ulenja | poutavanga
primjenom digitainih tehnologijs

(obrnute uSonice, straZivalko ulenje
igrifikacya 1 sl)

Gotovo svi nastavnici pouavaju
ufenike o sigumom | odgovormom
ponatanju te poitvangu drugih asoba
na internetu.

Otprilike polovina dyetatnika Skole
potide ulenike na primyenu digitalrsh
tehnologya u medupredmetnoj

Suradngt.

Digitalna kultura &
Manjina djeistnika $kole je aktivna u
razmjenama iskustava | znanja u

Infrastruktura primjans digitalnih tehnologija r
kolegama @ drugeh 3kola ili u
zajednicama praktiCara.




igitalna kultura +

Legenda

W Obvezno napredovanje M Preporuéeno napre i ie nii 7
Trenutna razina digitalne zrelosti

Pravila poZeljnog ponaanja na
Internetu su dostupna svima i
objavljena su na istaknutim mjestima u

Gotovo svi djelatnici 2kole u svom radu

koriste dodatne sustave za

komunikaciju, informiranje i

izvjeitavanje (npr. druétvene mreie, e-

Dnevnik, Loomen, mreZna stranica
Ekole i sl.).

Skoli ili preko sustava za komunikaciju, I

informiranje i izvjestavanje.

Skola ima iskustvo samo s viastitim
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internim projektima koji ukljuéuju
digitalne tehnologije. ‘

ifrastruktura +
Manjina ucenika koristi zajednicko
online mjesto za pohranu ili dijeljenje
digitalnih sadrZaja (npr. Edutorij,
Loomen i sl.).
Legenda

B Obvezno napredovanje M Preporuceno napredovanje M Napredovanje nije nuzno M
Trenutna razina digitalne zrelosti

DIGITALNA

Gotovo svi ostali djelatnici (ravnatelj,
struéni suradnici i sl.) imaju na

raspeolaganju digitalni uredaj (npr.
prijenosno racunalo, tablet, stolno

- ratunalo i sl.).

U koli se ne provodi k Manjina nastavnika ima na

legalnosti programske raspolaganju i neki drugi digitalni
ﬂ uredaj (npr. pametna ploéa, pametni ‘

stol, mjerni STEM uredaiji i sl.) koji ‘

mogu koristiti u procesu poucavanja.




